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CORSO DI FORMAZIONE PER DIRIGENTI DI SPORT VIRTUALI 

REFERENTI DI FSN-DSA-EPS-CIP 
 

Due Moduli Didattici: 4-6 giugno e 11-13 giugno 2021 

Erogazione on-line in Microsoft Teams Scuola dello Sport 

 
PROGRAMMA DEL PRIMO MODULO DIDATTICO - 4-6 giugno 2021 

 
Venerdì 4 Giugno  

9.00-9.30 
Accredito dei partecipanti e Ingresso in Microsoft Teams SdS 

Apertura del Corso e Introduzione ai lavori 
FISV - SdS 

9.30-11.30 Storia del Movimento Sportivo  Antonello Bernaschi 

11.30 – 13.30 Storia degli Sport Virtuali Maurizio Miazga 

13.30-14.30 Pausa Pranzo  

14.30 – 18.30 Ordinamento sportivo nazionale e internazionale Michele Barbone 

Sabato 5 Giugno 

9.15-9.30 Ingresso in Microsoft Teams   

9.30-13.30 Le Piattaforme di Simulazione 
Luigi Carro 

Ivan Ballestrazzi 

13.30-14.30 Pausa Pranzo  

14.30-15.30 Medicina dello Sport e Antidoping Carlo Tranquilli 

15.30-16.30 Il Sistema Nazionale delle Qualifiche Sportive, SNAQ  Claudio Mantovani 

16.30-17.30 Progetto Scuola della FISV Anna Maria Rubino 

17.30-18.30 Progetti Sociali (parrocchie, carceri, circoli, ecc) Lorena Bianchetti 

Domenica 6 Giugno 

9.15-9.30 Ingresso in Microsoft Teams   

9.30-10.30 Integrity: il cheating Laura D’Angeli 

10.30-11.30 Psicologia dello Sport Virtuale - Junior Silvia Tavella 

11.40-13.30 Psicologia dello Sport Virtuale - Senior Mauro Lucchetta 
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PROGRAMMA DEL SECONDO MODULO DIDATTICO - 11-13 giugno 2021 
 
Venerdì 11 Giugno  

9.00-9.30 Accredito dei partecipanti e Ingresso in Microsoft Teams SdS FISV - SdS 

9.30-11.30 Gestione e Formazione dello Staff Guido Ghirelli 

11.30 – 13.30 
Programmazione, sviluppo e gestione della Comunicazione 

on-line 

Paolo Antonietti 

Francesco Facchinetti 

13.30-14.30 Pausa Pranzo  

14.30–16.30 Sezioni e titoli per la simulazione sportiva 
Luigi Campestrini 

Alessandro Senzameno 

16.30-18.30 Programmazione, sviluppo e gestione dei Social Network Ivan Ballestrazzi 

Sabato 12 Giugno 

9.15-9.30 Ingresso in Microsoft Teams   

9.30-11.30 Brand: creazione, promozione, Merchandise Paolo Di Mauro 

11.30-13.30 Ricerca e gestione degli Sponsor, Monetizzazione Maurizio Miazga 

13.30-14.30 Pausa Pranzo  

14.30-16.30 Creazione, sviluppo e gestione del comparto competitivo 
Daniele Pellegrini 

Antonio Mercogliano 

16.30-18.30 Gestione, sviluppo e immagine degli atleti  
Carlo Alessandri 

Andrea Lo Russo 

Domenica 13 Giugno 

9.15-9.30 Ingresso in Microsoft Teams   

9.30-11.30 Aspetti giuridici negli Sport Virtuali Andrea Strata 

11.30-12.30 La gestione dei tesseramenti Docente FISV 

12.30-13.30 Aspetti fiscali e tributari negli Sport Virtuali Mario Tenore 

 Sintesi finale dei lavori e Chiusura del Corso  
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Docenti  

 

Carlo Alessandri 
Esperto di Responsabilità Sociale d'Impresa delle organizzazioni sportive.  
E' membro nell'Assemblea FIGC per l'Assocalciatori. Presidente di CMA-
Creative Management Association, società di consulenza di cui coordina la 
divisione "Esports & Entertainment". 

Paolo Antonietti 
Associate Partner di Partners 4 Innovation, società del gruppo Digital360, alla 
guida della business unit Sport Innovation, si occupa di accompagnare società 
sportive, federazioni e istituzioni sportive nella trasformazione digitale con 
particolare focus su temi quali: l’evoluzione Smart delle infrastrutture sportive; 
la monetizzazione degli asset digitali degli Sport Maker; lo sviluppo di progetti 
e-Sports. 

Ivan Ballestrazzi 
E' consulente e formatore per diverse società internazionali. Attualmente 
ricopre l'incarico di Business Development Manager per GIGABYTE Europe, 
azienda leader nel settore IT. Co-Fondatore & CEO del team eSports Exeed. 

Michele Barbone Presidente Federesports, Presidente Comitato Promotore E-Sports Italia; Presidente 
Onorario Federazione Italiana Danza Sportiva, docente SdS Management dello Sport 

Antonello Bernaschi Già Capo di Gabinetto Presidenza CONI e Responsabile Ufficio Studi e Legislazione del 
CONI, docente Scuola dello Sport Management dello Sport. 

Lorena Bianchetti 
Presentatrice RAI, Esperta di Comunicazione per progetti sociali. 

Luigi Campestrini Appassionato di video games da sempre oggi gestisce un negozio di una nota 
catena specializzato nel settore. 

Luigi Carro 
Produce simulatori auto con il marchio Car.Man. La sua passione è il Sim 
Racing, ha creato la piattaforma Sim Speed Room che è diventata il punto di 
riferimento per gli appassionati del settore. E' partner di Motor SIM. 

Laura D’Angeli 
Ha contribuito al processo di diffusione della conoscenza nel settore degli e-
Sports attraverso la realizzazione di specifici studi e ricerche; ha realizzato 
diversi progetti di consulenza strategica ed operativa nel settore degli e-Sports 
supportando le aziende nel processo di ingresso nel settore. 

Paolo Di Mauro Esperto di comunicazione e branding si occupa da molti anni di eSport e del 
licensing Ha partecipato alla nascita del portale e testata giornalistica FutxFun 
della quale è responsabile marketing e comunicazione. Attualmente collabora 
con Prodea Group di cui è Special Project Manager. 

Francesco Facchinetti 
DJ, Esperto di comunicazione  

Guido Ghirelli Psicologo Sociale e dello Sport. Formatore e consulente su Psicologia della 
Comunicazione, Coaching e Management. Docente Scuola dello Sport 

Andrea Lo Russo 
Imprenditore del mondo turismo gestisce varie agenzie di viaggio e nel 2016 
apre il Tour Operator Parallelo45. A dicembre 2019 fonda il Team FORTUNE. 
Fervido sostenitore della professionalizzazione di questo settore. 
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Mauro Lucchetta Sport & Esports Mental Trainer, divulgatore scientifico e Ideatore di EASY 
MENTAL TRAINING 

Claudio Mantovani Docente Teoria e Metodologia dell’Insegnamento Sportivo, Referente Area Tecnica 
Scuola dello Sport 

Antonio Mercogliano 
Conosciuto come Tony Tubo, nome del suo canale youtube che conta quasi 400 
Mila iscritti, è esperto di comunicazione digitale e Influencer Marketing. 
Presidente e Amministratore dal 2017 di Team Esport Revolution, Team eSport 
affiliato con Empoli Fc & SS Juve Stabia. 

Maurizio Miazga 
Si occupa di eventi fieristici e di progetti di comunicazione televisiva. Nel 1983 
ha organizzato il primo Campionato Italiano Videogiochi con Philips e Sorrisi e 
Canzoni TV. Dal 2016 ha organizzato il Trofeo Motor Show e dal 2019 Motor 
SIM, evento di simulatori. Socio fondatore di Federesports di cui è Segretario 
Generale, è Direttore Tecnico del Comitato Promotore E-Sports. 

Daniele Pellegrini 
Con venticinque anni di esperienza nel settore degli e-Sports ha organizzato 
numerosi campionati live su base. Ha organizzato finali nei più grandi parchi 
divertimento del nord Italia (Gardaland, Mirabilandia, Leolandia, Acquaworld). 

Anna Rita Rubino Coordinatrice Ufficio Scolastico Regionale Puglia di Educazione Motoria, Fisica 
e Sportiva. Coordina i Campionati Studenteschi Esportivi Scuole secondarie. 

Alessandro Senzameno 
Esperto in organizzazione eventi con 7 anni di esperienza, dopo alcuni anni in 
cui è stato Direttore Artistico e Project Manager di diverse manifestazioni, 
collabora con Fiera di Roma. 

Andrea Strata 
È direttore dell’Osservatorio Permanente su Giochi Legalità e Patologie 
dell’Eurispes. È direttore e coordinatore scientifico del Centro Studi del 
Comitato Promotore E-Sport Italia. 

Silvia Tavella 
MIUR – Direzione Generale per gli ordinamenti scolastici. Istituto di Medicina e 
Scienze dello Sport del Coni di Roma: Attività di valutazione psicoattitudinale 
dei PO (Probabili Olimpici). Psicologa Federale (Fipav – federazione volley; 
FITET federazione tennis tavolo, FIP – federazione pugilistica). 

Mario Tenore 
Dottore Commercialista, specializzato in fiscalità dello Sport, in prevalenza 
professionistico. Esperienze in trasferimenti internazionali di atleti, fiscalità del 
diritto di immagine e sponsorizzazioni sportive. Esperto in materia di diritti 
televisivi, radio e video diffusione e diritti connessi. Autore di numerose 
pubblicazioni anche su E-Sports. 

Carlo Tranquilli 
Professore A.C. presso l’Università Telematica “San Raffaele –UNIROMA5” Presidente 
FMSI C.R. Lazio, Specializzazione in Medicina dello Sport, Specializzazione  in Igiene e 
Medicina Preventiva”, Centro Studi di Medicina Preventiva – Roma, Presidente 
Commissione Medica Federale FIDS, Commissione Medico Scientifica FIGC e FPI, 
Presidente Commissione Medica Federale FITET, Consigliere Scuola Regionale dello 
Sport C.R. CONI Lazio 

 


